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Resumen

En este articulo se reporta la creacion de “AsesoraMe” una aplicacion movil disefiada para agilizar y potenciar la coordinacion
de tutoria entre los estudiantes y profesores de la Unidad Profesional Interdisciplinaria de Ingenieria Campus Tlaxcala (UPIIT),
perteneciente al Instituto Politécnico Nacional. La asesoria entre pares es una figura tutorial en IPN que tiene como finalidad la
regularizacién de estudiantes y prevencién de la desercion estudiantil, suceso recurrente en el nivel superior. El cimiento
AsesoraMe se erige en la capacidad brindada a los alumnos para registrarse, crear perfiles y especificar sus areas de
conocimiento y disponibilidad con el propésito de ofrecer tutoria o bien, decidir el rol a tomar (alumno, asesor o ambos).
Ademas, la plataforma incorpora un sistema de programacion de citas y recordatorios asegurando la puntualidad y eficacia de
las sesiones, asi como explorar las opciones de asesoria disponibles y aplicar filtros acordes a sus necesidades especificas.

La aplicacién mdvil fue planeada, disefiada e implementada a través de la ingenieria de software, esta disciplina se
interesa por todos los aspectos de la produccion de software, tiene la ventaja que se ocupa desde las primeras etapas de
especificacion del sistema hasta el mantenimiento del sistema después de que se pone en operacion. Las tecnologias
empleadas para el desarrollo de la aplicacion fueron Dart, JavaScript, MySQL.

Palabras clave: tutorias académicas, aplicacion mavil, ingenieria de software.

Abstract

This article reports the creation of "AsesoraMe" a mobile application designed to expedite and enhance the coordination of tutoring
between students and teachers of the Unidad Profesional de Ingenieria Campus Tlaxcala (UPIIT), part of the Instituto Politécnico
Nacional. Peer counseling is a tutorial figure in IPN that aims to regularize students and prevent student desertion, a recurring event
at the higher level. The foundation of AsesoraMe is the ability provided to students to register, create profiles and specify their
areas of knowledge and availability in order to offer tutoring or deciding the role to take (student, advisor or both). In addition, the
platform incorporates an appointment and reminder scheduling system ensuring the timeliness and effectiveness of the sessions as
well as exploring the available advisory options and applying filters according to their specific needs.

The mobile application was planned, designed and implemented through software engineering; this discipline is
interested in all aspects of software production. It has the advantage that it deals from the early stages of system specification
to the maintenance of the system after it is put into operation. The technologies used for the development of the application
were Dart, JavaScript, MySQL.

Index terms: academic tutoring, mobile application, software engineering.
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. INTRODUCCION

En el contexto educativo actual, la coordinacion efectiva de asesorias académicas se ha convertido en un aspecto
clave para mejorar el rendimiento estudiantil y fomentar un entorno de aprendizaje colaborativo. La necesidad
de brindar apoyo personalizado a los estudiantes en el proceso de formacién ha llevado a la creacion de
soluciones innovadoras, como aplicaciones y paginas web disefiadas para optimizar la comunicacion entre
aquellos que buscan orientacion y quienes estan dispuestos a proporcionarla. Como por ejemplo Linc, una
plataforma web y aplicacion maévil cuyo propdsito es automatizar el proceso de asesorias académicas, esta
plataforma tiene varios planes que incluyen un costo por servicio. “Asesorias ESFM - Tutoria entre pares” es
una pagina de facebook en cuyo perfil menciona que agenda asesorias, informacion y videos para resolver dudas
de fisica y matematicas, esta pagina pertenece a la Escuela Superior de Fisica y Matematicas (ESFM).

En IPN, la tutoria entre pares y la innovacion educativa son reas prioritarias. Cada afio la institucion capacita
a los profesores y profesoras en el ambito de tutorias, donde se destaca la tutoria grupal y la tutoria entre pares
como una herramienta de apoyo en la regularizacion de los estudiantes y prevencion de la desercion estudiantil.
Ademas, IPN cuenta con un Programa Institucional de Innovacion Educativa (PIInE), el cual constituye un
marco de referencia para el fomento e impulso de las Practicas Educativas Innovadoras y con ello mejorar los
procesos de ensefianza, aprendizaje y gestion educativa [1].

A pesar de los avances tecnoldgicos y las iniciativas implementadas, persisten desafios recurrentes en la
coordinacion de asesorias en el ambito universitario del IPN. Estos desafios pueden tener un impacto negativo
en la calidad de la educacion y en la retencién estudiantil. La falta de una plataforma efectiva que facilite la
interaccion entre estudiantes y asesores ha creado una brecha en la disponibilidad de recursos de apoyo [2].

En este escenario, este trabajo se centra en la planificacién, disefio y desarrollo de la aplicacion movil
AsesoraMe, que busca abordar estos desafios y mejorar la coordinacion de asesorias en la Unidad Profesional
Interdisciplinaria de Ingenieria Campus Tlaxcala (UPIIT), perteneciente al Instituto Politécnico Nacional. A
través de la implementacién de esta aplicacion, se pretende proporcionar a los estudiantes una aplicacion mévil
accesible y eficiente para acceder a asesorias personalizadas, mejorando la comunicacidn y colaboracion entre
estudiantes y tutores en el ambito de la educacion.

AsesoraMe es una aplicacion movil que busca establecer una base tecnoldgica sélida utilizando principios de
ingenieria de software, debido a que esta es una disciplina que se interesa por todos los aspectos involucrados
en la produccién de software desde las primeras etapas de especificacion del sistema hasta el mantenimiento
del sistema posterior a su proceso operativo, dentro de sus ventajas se destaca que a menudo resulta mas
econdmico a largo plazo usar métodos y técnicas de ingenieria de software, que solo disefiar los programas
como si fuera un proyecto de programacion personal.

Para agilizar y optimizar el desarrollo de la propuesta se utiliz6 como base el ciclo de vida del desarrollo de
software, que basicamente es un enfoque sistematico que guia la creacion y evolucién del software desde su
concepcién hasta su entrega y mantenimiento. Este ciclo consta de diversas fases interconectadas, la
planificacién, disefio, implementacién y mantenimiento efectivo del software [3].

La Fig. 1 muestra las fases del desarrollo de software definidas por Pressman [3].
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Fig. 1. Organizador gréfico que aborda las fases del ciclo de vida del software.

A continuacidn, se muestran algunos requerimientos funcionales que el sistema debe satisfacer:

R1: El sistema permitira a los usuarios crear cuentas de acceso a la aplicacién.

R2: Un usuario debe acceder al sistema a traves de su cuenta.

R3: Una cuenta debe tener al menos un rol, el cual puede ser alumno, asesor 0 ambos.

R4: Un usuario con cuenta puede consultar asesorias programadas.

R5: Un usuario con cuenta puede consultar actividades extracurriculares.

R6: Un usuario con cuenta puede consultar asesorias personales pertenecientes a su cuenta.
R7: Un usuario con rol alumno puede solicitar asesorias personales.

R8: Un usuario con rol de asesor 0 ambos puede consultar asesorias solicitadas por otros usuarios.
R9: Un usuario con rol de asesor 0 ambos puede ofertar asesorias personales.

R10: Un usuario con rol de asesor puede agregar asesorias programadas.

R11: Un usuario con rol de asesor puede crear actividades extracurriculares.

R12: Un usuario con rol alumno puede aceptar propuestas de asesorias personales.

R13: Un usuario con rol alumno debe poder calificar a otros usuarios.

R14: Un usuario con cualquier rol puede ser calificado.

R15: Un usuario puede modificar los datos de su cuenta.

Partiendo de los requerimientos funcionales se inicid con la fase de disefio, en esta fase se tomaron en cuenta los
detalles para generar estrategias de disefio que permitan sentar bases sélidas en las cuales el sistema se cimentara,
la primera inquietud fue la de trabajar con objetos del mundo real -asesorias, alumnos, asesores-, como respuesta
se decidio utilizar el paradigma de programacién orientada a objetos, este paradigma de programacién permite
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crear programas con base en unidades llamadas objetos, estos objetos son entidades virtuales con datos y
funciones que modelan a un objeto del mundo real [4], sin embargo, a medida que el sistema se volvia mas
complejo, fue esencial utilizar estrategias que ayudaran a manejar y resolver desafios propios del crecimiento del
sistema, por eso mismo, se utilizaron patrones de disefio para facilitar la resolucion de estos desafios; un patrén
de disefio describe un problema que se repite una y otra vez en un contexto especifico, y también describe el
nlcleo de la solucién a ese problema, de una manera en la que se pueda utilizar un millén de veces sin hacerlo
de la misma forma dos veces [5].

El primer patr6n utilizado entrd en juego para facilitar la creacion de los objetos previamente mencionados, el
patron de disefio de composicion, este patron permite definir herencias de objetos primitivos que pueden ser
“compuestos” en objetos mucho mas complejos [6], este patron se empled principalmente para modelar los
diferentes tipos de asesorias, los demas patrones utilizados seran mencionados después.

Para la estructura del sistema se implemento el patrén MVC (Modelo Vista Controlador), este patrén consiste en
3 capas que separan las responsabilidades y permiten que trabajen de manera independiente unas de otras para
asi aumentar la modularidad del sistema, la primer capa es la capa de modelo esta capa, contiene la representacién
interna de los datos y define cémo se accede y se manipula esa informacion; la segunda capa es la capa del
modelo es la vista, esta capa es responsable de la presentacidn de los datos al usuario, la Gltima capa es la capa
de controlador: recibe las interacciones del usuario desde la vista y las traduce en acciones que afectan al modelo
[7], las capas fueron implementadas en MySQL, que es un sistema de gestion de bases de datos relacional [8];
Dart, que es un lenguaje de programacion del lado de cliente para desplegar aplicaciones en cualquier plataforma
[9] y JavaScript ejecutado en NodeJS respectivamente, JavaScript siendo un lenguaje de programacién que los
desarrolladores utilizan para hacer paginas web interactivas [10] y NodeJS un entorno de ejecucion de JavaScript
del lado del servidor [11].

En el siguiente apartado, se describiran los métodos y enfoques utilizados en el disefio e implementacién de la
aplicacion movil, seguido de la presentacién de los resultados obtenidos y su analisis. A través de este trabajo,
se pretende aportar una solucion practica y relevante, sin tareas administrativas de por medio a un problema
crucial en el ambito educativo, resaltando la importancia de la coordinacion de asesorias para el desarrollo
académico de los estudiantes que son la primera prioridad del IPN.

Il. METODOLOGIA

Las fases de analisis, desarrollo y pruebas son componentes criticos e inseparables en el ciclo de vida del
software. A medida que una idea abstracta evoluciona hacia un producto funcional, estas fases desempefian
papeles esenciales en la transformacion de conceptos a aplicaciones tangibles y robustas. El contenido siguiente
se encargara de explicar como el sistema fue evolucionando hasta llegar a cumplir con los requerimientos
funcionales expresados con anterioridad, finalizando con las pruebas que avalen la satisfaccion de las
necesidades.

A. Casos de uso

Para modelar los comportamientos principales de la aplicacién se realiz6 un diagrama de casos de uso, que
permite modelar la funcionalidad de un sistema tal y como lo perciben los agentes externos, llamados autores,
que interactdan con el sistema en un comportamiento especifico [12].

La Fig. 2 modela un caso de uso especifico referente a la interaccion entre el usuario y las asesorias dentro del
sistema, puede observarse la diferencia de permisos entre los diferentes tipos de usuario y las capacidades que
tiene cada uno.
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Crear act. extracurricular Crear asesoria personal

Crear peticidn

Ver act. extracurricular
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Alumno

Crear asesoria programada
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Fig. 2. Caso de uso sobre los requerimientos R4, R5, R6, R7, R8, R9, R10, R11y R12.

La Fig. 3 muestra el caso de uso de manejo de cuentas de usuario, se puede observar cdmo amhos tipos de
usuarios aparece en la mayoria de los casos de uso, pero diferenciando a los usuarios de rol “Asesor” que es el

Unico cuyo desempefio puede ser calificado.
uc Cuentas |

Iniciar sesion

Alumno
Cambiar de rol
Asesor

Recibir calificacion

Fig. 3. Caso de uso sobre los requerimientos R1, R2, R3, R13, R14 y R15.
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B. Estructura del sistema

Un diagrama de paquetes se utiliza principalmente para describir la estructura de un sistema completo mediante
organizacion jerarquica de alguna propiedad del sistema [13], en los diagramas se presenta la organizacion del
diagrama en vistas, cada vista contendra componentes, el componente es una pieza modular de un sistema cuyo
comportamiento externo es descrito de manera mas concisa en su implementacion [14], esto permite reflejar la
estructura de alto nivel del sistema.

El diagrama de paquetes mostrado en la Fig. 4 representa los paquetes principales del sistema, el paquete de
presentacion contiene todos los componentes relacionados con la interfaz de usuario de la aplicacion, ademas, se
hace hincapié en el uso del patrén Singleton, este es un patron se encarga de mantener solo una Unica instancia de
clase en algin programa [15], que fue utilizado para la tener una Unica salida en consola al depurar el programa.
La capa del controlador estda modelada por el paquete Business y el paquete Data, en el primer paquete se
encuentran los componentes encargados de recuperar la informacion y obtener como salida objetos instanciados
que fueron utilizadas para su renderizacion en la capa de Presentacion -clases presentadas en la Fig. 5-. En este
paquete también se remarco el uso del patron Singleton, ya que nos sirvio para tener una Unica conexion con la
API -REST- correspondiente, APl REST es un estilo de arquitectura de software que permite la comunicacion y
la transferencia de datos entre sistemas de manera simple y eficiente para realizar operaciones en recursos
identificados por los URL [16]. El paquete Data contiene las API utilizadas por el sistema, cada una de estas API
tiene un prop6sito definido que ofrece Unicamente datos de su tabla especificada. Finalmente, la capa de Modelo
se baso en el paquete Database, donde se encuentra nuestro Unico componente que es la conexién y obtencion de
datos de la base de datos utilizada.
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Fig. 4. Diagrama de paquetes que modela el funcionamiento de la aplicacién.
La Fig. 5 muestra la estructura propuesta que modela las clases utilizadas en la aplicacién del lado del Front-
end o la vista, como se puede observar, debido al patrén utilizado, el funcionamiento de esta capa de abstraccion
sirvio principalmente para el muestreo de informacion.

Para la creacién de las clases utilizamos el patron de composicion, esto con el propoésito de crear clase con la
composicién de otras clases, aunque el mayor grado de herencia en esta propuesta es de solo 1 generacidn, este
patrén nos permitio la separacion de clases de manera semantica.
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Fig. 5. Diagrama de clases que define la estructura del Front-end.
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El diagrama de secuencias nos permite representar el tiempo en el que las clases de nuestro sistema interactdian
y la cronologia con lo que lo hacen [17], por esto se utilizé para modelar la obtencion de asesorias personales
y como estas son renderizadas en el GUI de la aplicacion. La Fig. 6 muestra el diagrama de secuencias para
este caso particular, como primer lapso de tiempo, el usuario ingresa en la pagina de asesorias personales, una
vez dentro, el sistema trabaja internamente mediante una peticion GET al URL especifico de la API, la API
hace una peticion a la base de datos, la primera peticion recibe una lista de enteros que seran los ID de las
asesorias personales (cabe recalcar que las asesorias son las que pertenecen al usuario que hizo la peticién),
después, por cada uno de los ID recuperados, se hacen peticiones correspondientes para obtener toda la
informacion de las asesorias, finalmente, se renderizan las asesorias en sus respectivos widgets, que ademas de
mostrar la informacion de manera ordenada le dara funcionalidad extra.
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Fig. 6. Diagrama de secuencias para la obtencion de asesorias personales y su renderizacion en el GUI.

A. Demostracioén de funcionalidad
1) API

Para la creacién de la documentacion de la API [18] se utiliz6 el programa POSTMan, que es un programa para
la creacidn y testeo de las API [19]. Por motivos de la seguridad del usuario se implementé el almacenamiento
de contrasefias encriptadas utilizando la libreria “beryptjs” de JavaScript, que es una libreria que permite
encriptar cadenas de texto [20].

Para la obtencién de informacién sobre las asesorias se implementd una ruta especifica para cada tipo de
asesoria, en la Fig. 7 se muestra el endpoint para obtener informacion sobre una actividad extracurricular, los
tres endpoints de asesorias siguen la misma estructura /counselings/tipo/id/all-data.
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GET /counselings/extra/8/all-data HTTP/1.1

Host: localhost:8000

Response

Body Headers (7)

json

"idCounseling": 8,
“name": "Danza",
"start_time": "

"end_time": "28

"extracurricular_ca
"type": "Actividad extracurricular",

"advisorsNames": [

View More

Iker Antonio Pluma Amaro, Lizeth Herndndez Rodriguez
Jesls Rojas Hernandez, Liliana Palacios Huerta

200 OK

Fig. 7. Diagrama de Documentacion de API: Obtencion de informacion de actividad extracurricular especifica.

2) Registro de un usuario con rol de “alumno” e inicio de sesion del mismo

La Fig. 8 muestra el flujo principal para la creacion e inicio de sesién de una cuenta desde la aplicacién, las
vistas estan conformadas de simples formularios para hacer el registro de los datos ingresados por el cliente,
para registrar a un usuario es necesario llenar las entradas de texto y presionar el boton “Registrarse”, los
requerimientos para crear una cuenta son el tamafio de la contrasefia o el nombre de usuario, entre otros, el
boton de “Registrarse” se activara tinicamente cuando todos los requerimientos sean satisfechos; el inicio de

sesion funciona de manera similar.

Cuenta

AsesaraMe
Registro

Matricula Nombre de usuario
2wz = EiFiakoo

Nombre

Regirae conct 39

AsesaraMe
Inicio de sesién

Matricula

2022710123

Contrasefia

Mantener sesién inciada
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Fig. 8. Vistas para el flujo principal de registro e inicié de sesion dentro de la aplicacion.

3) Registro de un usuario mediante QR

Como flujo alterno para el registro de una cuenta se implementé la funcionalidad de recuperar los datos
principales de un usuario con ayuda del codigo QR que se encuentra al reverso de las credenciales de los
alumnos de la universidad, para seguir este flujo se selecciona el boton “Registrate con QR” y se abrira una
ventananueva , al colocar el codigo que se encuentra al reverso de las credenciales de los alumnos, se generaran
los datos correspondientes a la matricula, nombre y se generara un nombre de usuario aleatorio

4) Creacion de asesoria publica

Para generar una asesoria programada (pensado para aquellas asesorias controladas por la unidad académica)
el usuario debera seleccionar la Gltima pestafia de la pagina principal, en esta pestafia (similar a la mostrada en
la primera vista de la Fig. 9). El usuario debera personal el boton “+” (solo disponible para usuarios con rol de
tipo “Asesor” o “Ambos”), una vez presionado se abrira una ventana similar a la mostrada en la primera vista
de la Fig. 9. En esta ventana el usuario es libre de crear una asesoria publica o una actividad extracurricular,
siguiendo los parametros de la asesoria entre pares. Una asesoria puede ser impartida por mas de un asesor, el
usuario puede agregar asesores presionando el boton “+” o eliminando el Gltimo asesor agregado si presiona el
boton “-”, el asesor seleccionara los modulos en los cuales la asesoria sera impartida y el inicio y final de esta
(debido a la formalidad de estas asesorias el registro de estas fechas es obligatorio), las fechas pueden ser
ingresadas mediante la ayuda de la ventana modal que se abrira al presionar el campo.

Datos de la asesoria

Nombre:  Taller de dibujo
Algebra bésica © 07:30:00 Tipo:

Lunes @ 08:00:00 Categorias

Asesores ) Asesoria

Actividad
[ © 08:00:00 ©  Exrscumicular
flutter
@ 08:30:00
Lunes Asesores
sain (]
©eQ
Asesor 2
Algebra lineal © 08:00:00 Asesor 2
08:30:00
Lunes [Kd -

Asesores
PESSRS Salon m

@ o08:0f

EEEER

Fecha inicial Fecha final

Desarrollo en

Fig. 9. Vistas del flujo principal para la creacion de asesorias programadas.

5) Creacion de una peticidn de asesoria personal

Para crear una peticion de asesoria personal el usuario debera seleccionar la primera (o segunda, en caso de que
la cuenta pertenezca a un “Asesor” o “Ambos”) pestaiia de la pagina principal, mostrada en la primera vista de
la Fig. 10, en esta pagina debera presionar el botdn que se encuentra en la parte inferior derecha, se abrira una
vista parecida a la mostrada en la segunda vista de la Fig. 10, en donde el usuario se encargaré de llenar los
datos necesarios. Se afiadié un campo opcional de temas para limitar los temas de la asesoria, al momento de
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seleccionar los dias con los que dispone el asesorado para tomar asesorias se abrird una ventana modal donde
podra seleccionar el final e inicio de cada periodo, finalmente, el usuario presionara el boton “Crear” y la
solicitud se publicaré en el apartado de los asesores.

433 4 y. 4524 L 24 ]
AseséraMe A (=

€1 registro de esta solicitud se haré con el ID

w

Datos de la asesoria

¢Necesitas ayuda sobre un
tema en especifico?

Nombre: Trigonometria X

= Afade temas para hacerle saber al asesor tus puntos debiles
{Crea una asesoria privada sobre el tema que

desees y deja que un politecnico te ayude! Temas

|
Para crear una solicitud de

asesoria presiona el boton koo X Trdngulo X
O s e ks e
» Dias
o .mu..

Fig. 10. Vistas del flujo principal para la creacion de peticiones de asesorias personales.

6) Generar propuesta de asesoria para una asesoria personal

Para generar una propuesta para asesorar una asesoria personal el usuario debera tener una cuenta con rol
“Asesor” o “Ambos”. Si el usuario cuenta con alguno de estos roles tendra una ventana mas que se encuentra
en la primera posicion, donde se mostraran asesorias personales que aun no tienen asesor asignado, el usuario
debera seleccionar (presionar) alguna de estas asesorias y proponer los dias y horarios en los que puede dar
clases al asesorado como paso final el usuario presionara el boton de “Crear” y la propuesta sera creada

7) Aceptar solicitud de una asesoria personal

El usuario tiene la capacidad de seleccionar a su asesor en relacion al tiempo que imparta o los dias que
seleccione, en la primera vista de la Fig. 11 se muestra una carta con propuesta de asesoramiento. El usuario
seleccionara la asesoria con las peticiones y se abrird la una nueva vista donde renderizan las propuestas
acompafadas de una barra verde que sera proporcional al tiempo de asesoramiento por dia y de manera semanal,
con la finalidad de aumentar la accesibilidad y concentrar informacién importante, en esta vista el usuario tiene
la libertad de aceptar la propuesta que mas le convenga, se genera una ventana modal para confirmar la seleccién
y después se actualiza la ventana de asesorias personales del usuario.
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Fig. 11. Vistas del flujo principal para la aceptacién de propuestas para una asesoria personal especifica.

I1l. CONCLUSIONES

La aplicacion de la ingenieria de software en el desarrollo de AsesoraMe fue parte fundamental para garantizar
la creacién de un producto eficiente, confiable y adecuado a las necesidades planteadas por el usuario. La
ingenieria de software proporciona un enfoque estructurado y metodolégico para el disefio, desarrollo,
implementacién y mantenimiento de la aplicacién, lo que resulta en una serie de beneficios significativos. De
esta manera aseguramos la calidad del producto final al enfocarse en la planificacion, el disefio detallado y la
codificacidn bien estructurada. Esto se traduce en una aplicacion que es funcional, facil de usar y libre de errores.
Ademas, el enfoque en la ingenieria de software permite una mayor escalabilidad, 1o que significa que la
aplicacion puede adaptarse y crecer segun las necesidades cambiantes de la institucion educativa y los usuarios.

Al seguir un enfoque estructurado, involucrar a expertos multidisciplinarios y priorizar la calidad del producto,
se busca crear una aplicacion que no solo satisfaga las necesidades educativas, sino que también contribuya
positivamente a la experiencia de aprendizaje y ensefianza. La integracion de tecnologia en las asesorias
académicas representa un paso crucial hacia la mejora de la calidad y la eficacia de la educacion. Al aprovechar
las herramientas y plataformas tecnoldgicas disponibles, se enriquece la experiencia de aprendizaje tanto para
los estudiantes como para los asesores, brindando beneficios significativos.

La aplicacién de patrones de disefio y la utilizacién de software libre en la generacion de un proyecto representan
un enfoque estratégico y efectivo para desarrollar soluciones tecnoldgicas de alta calidad, eficiencia y
sostenibilidad, ademéas de ofrecer un marco probado y consolidado para abordar desafios comunes en el
desarrollo de software. Estos patrones encapsulan las mejores précticas y soluciones a problemas recurrentes, lo
que resulta en una arquitectura mas coherente, mantenible y escalable. Al utilizar patrones, se fomenta la
reutilizacion de soluciones exitosas y se evitan errores comunes, lo que acelera el proceso de desarrollo y mejora
la calidad del producto final.

El desarrollo de software alineado al Programa Institucional de Innovacion y Desarrollo (Pline) del Instituto
Politécnico Nacional (IPN) representa un paso significativo hacia la materializacion de la vision y los objetivos
institucionales de promover la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico. AsesoraMe es un proyecto
de software que se integra de manera armoénica con las areas prioritarias del Pline, logrando una simbiosis que
refuerza la capacidad del IPN para generar soluciones impactantes y vanguardistas.
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Este enfoque asegura que el desarrollo de software no sea simplemente una respuesta técnica a una necesidad
puntual, sino una iniciativa estratégica que nutre el entorno académico, cientifico y social del IPN. Mediante la
colaboracion multidisciplinaria y la aplicacion de ingenieria de software.

La integracion de un enfoque innovador, la atencidn a la calidad, la generacion de conocimiento y la transferencia
de tecnologia son elementos esenciales para el éxito de un proyecto de software. AsesoraMe dirige sus esfuerzos
hacia desafios significativos, transformando problemas en oportunidades y resultados en soluciones tangibles.
La innovacion y la investigacion, respaldadas por un enfoque de desarrollo de software bien estructurado,
permiten a la institucién avanzar hacia la vanguardia del conocimiento y contribuir de manera significativa al
desarrollo sostenible de la sociedad en su conjunto.

También es preciso remarcar, que AsesoraMe usa tecnologias libres y se oferta también como software libre,
acercando esta tecnologia a instituciones y usuarios que no cuentan con los recursos suficientes para pagar por
un software de este tipo. La adopcién de software libre aporta mdltiples ventajas, incluyendo la reduccion de
costos, la flexibilidad y la colaboracion comunitaria. Al aprovechar herramientas y bibliotecas de codigo abierto,
se evita la necesidad de desarrollar componentes desde cero y se acelera el desarrollo. Ademas, la comunidad de
software libre brinda soporte continuo, actualizaciones y mejoras, lo que contribuye a la longevidad y la calidad
del proyecto.
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